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DZIEDZICTWO KULTUROWE

Europa jest kontynentem o duzej réznorodnosci kulturowej, z ogromna iloscig zabytkdw, bibliotek,
zbioréw muzealnych, galerii — bezcennych débr kultury, ktére warto zachowac dla przysztych pokolen.
Podobnie jak w niemal wszystkich obszarach wspoétczesnego zycia, takze w tym wypadku technologie
cyfrowe oferuja szereg rozwigzan, ktére pozwalajg na realizacje celéw zwigzanych z dziedzictwem
kulturowym na miare XXI wieku. Cyfryzacja wchodzgca do obszaru dziedzictwa kulturowego, dzieki
zastosowaniu technologii 3D, sztucznej inteligencji, az po rzeczywisto$¢ wirtualng i rozszerzong,
umozliwia nie tylko spacery po wirtualnych muzeach, czy dostep do cyfrowych zbioréw bibliotecznych,
ale wazna jest takze dla ochrony, konserwacji, monitoringu, upowszechniania i promocji materialnych
i niematerialnych débr kultury, ktdre przetrwaty do naszych czasow.

Technologie cyfrowe powoli stajg sie nieodtgcznym elementem niemal kazdego aspektu pracy muzedw
i bibliotek. Pandemia COVID-19 jeszcze bardziej unaocznita potrzebe poprawy dostepu online do
dziedzictwa kulturowego. Niektére instytucje kulturalne nie przetrwaty tej préby i musiaty zostac
zamkniete, ale wiele z nich uratowato sie, rozszerzajgc swojg oferte o zasoby cyfrowe. Z jednej strony
technologie cyfrowe mogg oferowac rozwigzania w odniesieniu do funkcji muzedéw — od gromadzenia
artefaktéow do ich konserwacji i badan nad nimi, a takze od interpretacji i ekspozycji zbioréow
muzealnych do marketingu. Z drugiej strony istnieje ogromny potencjat dla innowacji i eksperymentéw
z wykorzystaniem zaawansowanych technologii oraz dla wspodtpracy miedzy sektorami kultury,
kreatywnym i technologicznym.
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Horyzont Europa dla dziedzictwa kulturowego

Komisja Europejska, w ramach programu Horyzont Europa, wspiera finansowo wspétprace
miedzynarodowg w tym zakresie. Mozliwosci rozwijania wspotpracy w zakresie dziedzictwa
kulturowego w ramach programu Horyzont Europa, odnajdziemy przede wszystkim w klastrze 2 —
Kultura, kreatywnos$¢ i spoteczenstwo integracyjne. Na dwa konkursy w 2023 roku, zwigzane z
dziataniami B+R+l na rzecz dziedzictwa kulturowego, a Scislej méwiagc na rzecz Europejskiego
Dziedzictwa Kulturowego i Europejskiej Chmury Wspotpracy (Call Research and Innovation on Cultural
Heritage and CCls 2023 oraz Call Research and Innovation on Cultural Heritage and CCls 2023 oraz Call
A European Collaborative Cloud for Cultural 2023), Komisja Europejska przeznaczy 113 min euro.
Konkursy dotyczg 10 tematéw zwigzanych m.in. ze zdalnym monitoringiem zabytkdw, przemystami
kreatywnymi, cyfryzacjg oraz transformacjg dziedzictwa kulturowego. Wspdtpraca miedzynarodowa w
ramach projektéw ma m.in. pomdéc muzeom w nawigzaniu wspotpracy z partnerami z sektoréow
kreatywnych i technologicznych w celu opracowania innowacyjnych rozwigzan, ktére muzea beda
mogty wykorzystywaé w codziennej pracy.

W zakres konkursdw 2023 wchodzg takze dziatania zwigzane z utworzeniem Europejskiej Chmury
Wspotpracy na rzecz Dziedzictwa Kulturowego (European Collaborative Cloud for Cultural Heritage —
The Cloud). Na ten cel do 2025 KE przeznaczy 110 min euro, z tego 35 min euro na konkursy w 2023.
The Cloud ma pofaczy¢ instytucje i specjalistow zajmujgcych sie dziedzictwem kulturowym w catej
Wspdlnocie oraz opracuje specjalne narzedzia cyfrowe dla tego sektora. Zapewni ona
najnowoczesniejsze technologie digitalizacji artefaktéw, badan dziet sztuki i dokumentowania danych,
przyspieszajgc rozwdj ochrony, konserwacji i odtwarzania dziedzictwa kulturowego i uzupetniajac te
dziedziny o nowy cyfrowy wymiar. Ma to mie¢ przetozenie na wspdlne dziatania — organizacje
wspdlnych wystaw, digitalizowanie artefaktow, badania dziet sztuki i dokumentacje danych. W ten
sposéb zostanie wzmocniony cyfrowy wymiar ochrony, konserwacji i restauracji dziedzictwa
kulturowego, a takze zarzadzania i docierania do niego.

Maszyna czasu

Projekt Europejskiej Chmury bedzie wykorzystywat osiggniecia wczesniej realizowanych projektéw i
inicjatyw. W dokumentacji konkursowej wprost wskazywane sg takie funkcjonujace obecnie inicjatywy
jak EOSC, Europeana, czy Data Spaces. Niewatpliwie inicjatywg bezposrednio powigzang z chmurg jest
rowniez Time Machine Organisation, ktére uruchomione zostato w efekcie projektu Time Machine,
finansowanego w ramach programu Horyzont 2020, w filarze Doskonata Nauka — Przyszte i powstajgce
technologie (Future and Emerging Technologies). Konsorcjum projektu Time Machine, zrzeszajace 36
partnerow z Europy, zajeto sie opracowaniem mapy drogowej dla wielkoskalowej infrastruktury
cyfryzacyjnej i obliczeniowej, wykorzystujgcej technologie sztucznej inteligencji i analizy duzych
zbioréw danych w celu stworzenia Big Data of the Past — ogromnego, rozproszonego, cyfrowego
systemu informacyjnego odwzorowujacy spoteczng, kulturowg i geograficzng ewolucje Europy na
przestrzeni dziejdow. W projekt zaangazowanych jest dwdch partneréw z Polski: Uniwersytet
Warszawski oraz Instytut Chemii Bioorganicznej PAN — Poznanskie Centrum Superkomputerowo-
Sieciowe.
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Pierwotne zatozenia projektu Time Machine byty niezwykle $miaty, zarysowang z rozmachem wizjg
stworzenia mozliwie kompletnych zasobdw i narzedzi cyfrowych obejmujgcych zdigitalizowane
dziedzictwo kulturowe Europy i dokumentujgcych jego zmiany w perspektywie historycznej. Obecnie
partnerzy zrzeszeni w Time Machine Organisation realizujgcy zatozenia Big Data of the Past jako
gtéwne zadanie postawili przed sobg wspdlne gromadzenie zasobéw w tzw. Lokalnych Maszynach
Czasu, realizowanych w kilku krajach europejskich. Lokalna Maszyna Czasu to obszar geograficzny
(miasto, miejsce, region), w ktérym prowadzone sg liczne dziatania majgce na celu rekonstrukcje jego
przesztosci w mozliwie szerokim zakresie. Od gromadzenia, udostepnienia i przetwarzania
scyfryzowanych archiwalidow i wytworéw ddébr kultury  po rekonstrukcje cyfrowe zmian
architektoniczno-geograficznych.

Idea stojgca za projektem Time Machine przyswiecata takze zatozeniom projektu DARIAH-PL,
finansowanego z Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj i koordynowanego przez Instytut Chemii
Bioorganicznej PAN/ PCSS. Celem konsorcjum projektowego DARIAH-PL jest zbudowanie unikalnej w
swojej skali w Polsce infrastruktury pod wspdlng nazwg Dariah.lab. Wykorzystujgc staty postep
technologiczny w ramach projektu powstanie sie¢ stacjonarnych, mobilnych i wirtualnych laboratoriow
i osSrodkéw tworzacych rozproszong geograficznie, ale spdjng i wspdlng infrastrukture umozliwiajgca
digitalizowanie, udostepnianie, przetwarzanie i opracowywanie cyfrowych zasobdw dziedzictwa
kulturowego. Komplementarne podejscie do wykorzystania fizycznej aparatury badawczej, narzedzi
cyfrowych, wypracowywanych standardéw i sposobu opracowywania danych nie tylko postuzy
ochronie i zachowaniu dobr kultury, ale znajdzie szerokie zastosowanie w badaniach w ramach
humanistyki i nauk o sztuce, a takze w sferze gospodarki, zwtaszcza przemystow kreatywnych,
technologicznych, badaniach Al czy nawet branzy turystycznej.

Innym przyktadem Lokalnej Maszyny Czasu w Polsce jest akredytowana przez inicjatywe Europeana
platforma agregacji danych FBC (http://fbc.pionier.net.pl/) udostepniajaca dane polskiego sektora
nauki i kultury za pomoca ujednoliconego interfejsu.

Muzeum w 3D

W ramach poprzednika programu Horyzont Europa, w programie Horyzont 2020, Komisja Europejska
dedykowata takze kilka konkurséw pod tematyke zwigzang z dziedzictwem kulturowym. Konkursy
otwierane byly gtéwnie w ramach 6 Wyzwania Spotecznego: Europa w zmieniajgcym sie Swiecie,
integracyjne, innowacyjne i refleksyjne spoteczefnstwa. W latach 2014-2020, KE przeznaczyta na nie
okoto 70 milionéw euro. Dziatania byty podejmowane w szczegdlnosci w nastepujacych tematach:

e Europejskiej przestrzeni wspdtpracy i innowacji w muzeach;

e powotanie Europejskiego Centrum Kompetencji ds. Ochrony i Konserwacji Zabytkow i
Obiektéw (European Competence Centre for the preservation and conservation of Monuments
and Site);

e Europejskie dziedzictwo kulturowe, dostep i analiza dla bogatszej interpretacji przesztosci;

e Technologie dla zaawansowanego modelowania 3D na rzecz zwiekszenia zrozumienia
dziedzictwa kulturowego, innowacyjne ekosystemy cyfrowych débr kultury oraz wirtualne
muzea.

W ramach konkursdw wybrane zostaty projekty, ktére np. taczyty wykorzystanie modelowania 3D i
rzeczywistosci rozszerzonej z kompleksowg wspdtpracg miedzynarodowg w celu zwiekszenia
dostepnosci muzedw. Do tych projektéw nalezaty w szczegdlnosci ARCHES, DigiArt oraz EU-LAC-
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MUSEUMS. Inne projekty skupiaty sie na wykorzystaniu technologii w celu zwiekszania $wiadomosci i
zainteresowania spoteczenistwa dziedzictwem kulturowym, a takie jego ochrong. Na przyktad w
ramach projektu PLUGGY powstata pierwsza w historii sie¢ spotecznosciowa poswiecona w petni
promowaniu europejskiego dziedzictwa kulturowego. Natomiast uczestnicy projektu |-Media-Cities
uruchomili rewolucyjng platforme wykorzystujgcg materiaty audiowizualne, dzieki ktérej wszyscy
odwiedzajgcy mogg odkrywac bogate dziedzictwo kulturowe dziewieciu europejskich miast. Z kolei
projekt EMOTIVE skupit sie na wykorzystaniu potegi historii, oferujgc profesjonalistom zajmujgcym sie
dziedzictwem kulturowym narzedzia umozliwiajgce tworzenie interaktywnych opowiesci cyfrowych,
ktdre sg dla odbiorcow zrédtem informacji, a jednoczesnie wzbudzajg ich zainteresowanie i budujg
zaangazowanie. Niestety, cho¢ tematy projektéw miedzynarodowych brzmig atrakcyjnie, to jednak
wsrdd partnerdw miedzynarodowych konsorcjéw nie ma wielu polskich instytucji zwigzanych z
dziedzictwem kulturowym. Mozemy przytoczy¢ tylko nieliczne przypadki polskiego uczestnictwa.

Konserwacja wspomagana cyfrowo

Polskim podmiotom udato sie natomiast zaistnie¢ w projektach sktadanych w konkursach w ramach
Dziatan Marii Sktodowskiej-Curie (MSCA), czesto gtéwnie kojarzonych jako instrumenty wsparcia
rozwoju kariery naukowej naukowcow. W tych dziataniach nie tylko uczelnia, instytut badawczy, ale
takze podmiot typu muzeum lub biblioteka, a takze innowacyjna firma rozwijajgca narzedzia i
technologie cyfrowe, mogg znalezé swoje miejsce. Tak sie stato w przypadku polskiej firmy CTA Sp. z
0.0., ktéra w ramach dziatan MSCA realizowata w programie H2020 projekt WARMEST — loW Altitude
Remote sensing for the Monitoring of the state of cultural hEritage Sites. W ramach projektu firma CTA
Sp. z 0.0., we wspétpracy z piecioma innymi firmami, trzema stowarzyszeniami i z ponad 30
naukowcami reprezentujgcymi trzy instytucje akademickie z czterech réinych krajéw (Hiszpania,
Wtochy, Polska i Grecja), przy zastosowaniu narzedzi teledetekcji na matej wysokosci budowata
zintegrowany system wspomagania decyzji i model konserwacji. System wspomagania decyzji miat
stuzy¢ do monitorowania stanu miejsc dziedzictwa kulturowego — miat przeprowadzi¢ analize ryzyka
zwigzanego z dziedzictwem kulturowym i zaproponowaé ulepszenia w procedurach konserwacji i
zarzadzania na wypadek sytuacji kryzysowych. W tym celu konsorcjum opracowato nowe technologie
do zbierania danych o stanie zachowania obiektéw i nowe narzedzia do ich analizy. Prace testowe
odbywaty sie na trzech obiektach dziedzictwa kulturowego: Patronato de la Alhambra y Generalife
(Granada, Hiszpania), Marzamemi Underwater Museum (Sycylia, Wtochy) i Opera Santa Croce
(Florencja, Wtochy).

Ciekawym przyktadem jest takze projekt CHANGE — Cultural Heritage Analysis for New GEnerations,
ktory polega na prowadzeniu innowacyjnych prac badawczych w zakresie wspomagania dokumentacji
i monitorowania stanu obiektéw dziedzictwa kulturowego. Efektem koncowym projektu,
koordynowanego przez norweskie NTNU (Norwegian University of Science and Technology), jest
opracowanie nowych metod badawczych i narzedzi je wspomagajacych pozwalajgcych w codziennej
pracy z zabytkami na bardziej obiektywne i oparte o wiedze diagnozowanie ich stanu i jak
najwczesniejsze wykrywanie potencjalnych zagrozen. Badania prowadzone sg w formie 14 doktoratéw
prowadzonych w miedzynarodowym zespole. W projekcie bierze udziat 18 instytucji z oSmiu panistw
europejskich (Norwegii, Polski, Francji, Cypru, Austrii, Szwajcarii i Holandii), a w mtodej grupie badaczy
— doktorantow znalezli sie przedstawiciele kolejnych osmiu krajéw (Wtoch, Grecji, Malty, Nepalu, Indii,
Chin, Peru i Stanéw Zjednoczonych Ameryki). Polskim partnerem w projekcie jest Politechnika
Warszawska, Wydziat Mechatroniki, ktory od wielu lat rozwija metody analiz i badan obiektéw
dziedzictwa kulturowego metodami optycznymi rozpoczynajgc od pomiaréw geometrii przez analize
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defektdw i uszkodzen skonczywszy na odksztatceniach na powierzchni takich obiektéw. Zespét z
Wydziatu Mechatroniki byt jednym z inicjatoréw aplikowania do programu Horyzont 2020 i sktadania
projektu CHANGE. Dziatania projektu wspomagane sg dodatkowo przez dziewieé¢ organizacji
partnerskich — z Polski sg to Muzeum Patacu Krdéla Jana Ill w Wilanowie oraz Akademia Sztuk Pieknych
w Warszawie. Gtéwnym polskim obszarem kompetencji sg dziatania zwigzane z rozwojem
dokumentacji tréjwymiarowe;.

Bliska wspodtpraca w projekcie zespotdw z uczelni technicznych z konserwatorami dziet sztuki i
muzealnikami daje nadzieje na to, ze rozwijanie innowacyjnych technologii przektada sie na tworzenie
uzytecznych narzedzi, pozwalajgcych podniesé poziom opieki nad obiektami dziedzictwa kulturowego.
Takie wspotdziatanie pozwala zweryfikowaé czy nowe rozwigzanie jest nie tylko poprawne z
technicznego punktu widzenia, ale tez rzeczywiscie przydatne w codziennej pracy instytucji kultury.

Granty na komercjalizacje technologii

Przytaczajgc przyktady polskich dziatarn B+R+l w Programach Ramowych UE w zakresie rozwigzan na
rzecz dziedzictwa kulturowego, warto spojrzec nie tylko na projekty realizowane w miedzynarodowych
konsorcjach, ale takze na inne mozliwosci, ktére oferowaty i nadal oferujg programy ramowe UE.
Program Horyzont 2020, w ramach Instrumentu MSP (w programie Horyzont Europa Instrument MSP
nazywa sie EIC Accelerator) oferowat min. wsparcie dla firm na opracowanie planu biznesowego
komercjalizacji posiadanej technologii. Dzieki temu firma Pixel Legend uzyskata dofinansowanie w
ramach tego instrumentu na opracowanie planu biznesowego dla aplikacji Pastguide. Dzieki tej
aplikacji turysta moze na swoim urzgdzeniu mobilnym uruchomic i zobaczy¢ w 3D petne rekonstrukcje
wydarzen z przesztosci dla obiektéw zwigzanych z dziedzictwem kulturowym. Aplikacja potrafi
wizualizowac rozlegte przestrzenie wewnatrz i na zewnatrz budynkdw oraz lokalizowac potozenie
dzieki GPS. Testy zostaty przeprowadzone na Starym Rynku w Krakowie.

W tym przedsiewzieciu Pixel Legend wspdtpracowat z Muzeum Historycznym Miasta Krakowa i
Krakowskim Biurem Festiwalowym. W rezultacie, jaki$ czas pdzniej zostata uruchomiona darmowa
aplikacja Pastguide na telefony i tablety polegajgca na wizualizacji Rynku Gtéwnego w Krakowie z
okresu Kazimierza Wielkiego w petnym 3D.

Firma Pixel Legend to pierwsza firma, ktdrej udato sie na poczatku programu H2020, w 2014 roku,
stana¢ w szranki z innymi firmami z catej Europy i uzyskac grant. Zdobyciem grantu mogli pochwalié sie
tylko najlepsi. Firma nie uzyskata wprawdzie wielomilionowej dotacji (wysokos¢ dofinansowania ze
strony KE — 50 tys. euro), jednakze zostata wtgczona do sieci firm objetych dziataniami coachingowymi
i dzieki temu wyptyneta na miedzynarodowe wody, a programie Horyzont Europa aplikowata o wieksze
pienigdze — grant EIC Accelerator.

Temat technologii moggcych mieé zastosowanie dla dziedzictwa kulturowego jest obszerny. Mamy
Swiadomos$¢, ze niniejszy artykut nie ukazat Panstwu catego spektrum stosowanych technologii.
Skupilismy sie tylko na wybranych przyktadach projektéw, w ktdrych zaistniaty polskie podmioty oraz
wskazaliSmy sztandarowe projekty finansowane przez Komisje z Programéw Ramowych UE. Niestety,
przyktadéw polskiego uczestnictwa w tym zakresie jest niewiele. By¢ moze tym artykutem zachecimy
Panstwa do siegniecia o srodki europejskie z programu Horyzont Europa, by rozwingé wspétprace
miedzynarodowa w tym zakresie.
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